
Mex-Cog 2016 Diagramas de 
Flujo para Puntuación y Variables 

Construidas por Dominio
Versión 3

Última actualización: Agosto 2020



D1. ORIENTACIÓN 
n = 2,042

Día, Mes, Año

Día de la semana Hora del día
Lugar, País, Estado

- 1 -

D1: Orientacíon Correctos

D2: Intentos de Orientacíon

(0 -1), .r cada uno

(0 -1), .r
(0 -1), .r 

(0 -1), .r cada uno Direcciones a una tienda
(0 -1), .r, ,i

3 ítems

3 ítems
1 ítem 1 ítem

1 ítem

(0 - 9), .r, .i

(0 - 9), .r, .i

Suma (correctos de 9 puntos si ≠ .r, .i){.r si todos los ítems son .r
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de 9 puntos si ≠ .r, .i){.r si todos los ítems son .r
.i si todos los ítems son .i

Intentos =



D1. DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN 
DE ORIENTACIÓN 

n = 2,042

Q1. ¿Cuál es la fecha de 
hoy?

mc_q1_1_16 - Día
mc_q1_2_16 - Mes
mc_q1_3_16 - Año

= “.r”99/9999 NR

88/8888 NS

= 0si NO es correcto* 
Día, Mes Año

si es CORRECTO* 
Día, Mes Año

= 1 Día, Mes Año
(0,1), .r 

cada uno

Q2. ¿Qué día de la 
semana es?

mc_q2_c2_16

Q3. ¿Qué hora es?

mc_q3_1_16 - Horas
mc_q3_2_16 - Minutos

Q4.-Q6. ¿Dónde estamos 
ahora? ¿País? ¿Estado?

mc_q4_16 - Lugar
mc_q5_16 - País

mc_q6_16 - Estado

= “.r”9 NR

8 NS

= 0si NO es correcto* 
Día de la semana

si es CORRECTO* 
Día de la semana

= 1 Día de la 
semana
(0,1), .r

= “.r”99 NR

88 NS

= 0si es MAYOR ** que
30 minutos DIFERENCIA

si MENOS ** de 
30 minutos DIFERENCIA

= 1 Hora
(0,1), .r

Lugar, País, 
Estado
(0,1), .r

cada uno

9 NR= “.r”
8 NS

= 0 si NO es el Lugar, País
 o  Estado correcto = 2

si es CORRECTO Lugar, País
 o  Estado = 1

= 1

CORRECTO se determina comparando la respuesta del 
encuestado con los datos proporcionados por el sistema.
Se DETERMINA comparando el tiempo registrado del 
entrevistador con el tiempo registrado del encuestado.

Q29. Direcciones 
a una tienda
mc_q29_16

si 
CORRECTAMENTE 

da direcciones

si 
NO dio 

instrucciones

if NR = 9

if NS = 8

= 1 = 0

= “.r”

Direcciones 
de la tienda

(0-1), .r, .i

- 2 -

*

*

**

**

3 ítems

1 ítem

1 ítem

3 ítems

1 ítem



D2. MEMORIA INMEDIATA 
n = 2,042

Recuerdo 3 Palabras (Inmediato) Aprendizaje Verbal Historia Corto Historia Largo

- 3 -

D2: Memoria Inmediata Correctos

D2: Intentos de Memoria Inmediata

(0 - 1), .i cada uno (0 - 1), .i cada uno (0 - 2), .c, .i cada uno (0 - 2), .c, .i cada uno

30 ítems3 ítems 6 ítems
25 ítems

(0 - 95), .c, .i

(0 - 95), .c, .i

Suma (correctos de 95 puntos si ≠ .c, .i){.c si todos los ítems son .c
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de 95 puntos si ≠ .c, .i){.c si todos los ítems son .c
.i si todos los ítems son .i

Intentos =



D2.1 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE 
RECUERDO INMEDIATO 3 PALABRAS 

n = 2,042

COMIENZO

Q7. (Inmediato) Papel, Bicicleta, Cuchara
mc_q7_1_16, mc_q7_2_16, mc_q7_3_16

NR = 9

si CORRECTO = 1
si no es CORRECTO = 2

o
NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Recuerdo 
Inmediato 3 

Palabras
- correctos (0 - 3), .r
- intentos (0 - 3), .r

NOTA: El borde discontinuo signi�ca que la oración / palabras es(son) diferente(s) a la(s) usada(s) en el H_CAP

- 4 -

3 ítems 



D2.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE PUNTUACIÓN 
DE APRENDIZAJE VERBAL  

n = 2,039

COMIENZO

Por favor, repita todas las palabras de 
la lista que recuerde.

Q18. 1er Intento
mc_q18_1_1_16 -
mc_q18_1_10_16

Q19. 2do Intento
mc_q19_1_1_16 -
mc_q19_1_10_16

Q20. 3r Intento
mc_q20_1_1_16 -
mc_q20_1_10_16

si es correcto
recuerda cualquier palabra

[mantequilla, brazo, letra, reina,
boleto, hierba, esquina, piedra,

libro, caña] = 1

si NO lo hace,
palabras de recuerdo = 0

= 1

= 0

Puntuación 
de prueba 1

- correcto (0 - 10)
- intentos 

(0 - 10)

si es correcto
recuerda cualquier palabra

[mantequilla, brazo, letra, reina,
boleto, hierba, esquina, piedra,

libro, caña] = 1

si NO lo hace palabras
 de recuerdo = 0

= 1

= 0

Puntuación 
de prueba 2

- correcto (0 - 10)
- intentos 

(0 - 10)

si es correcto
recuerda cualquier palabra

[mantequilla, brazo, letra, reina,
boleto, hierba, esquina, piedra,

libro, caña] = 1

si NO lo hace, 
palabras de recuerdo = 0

= 1

= 0

Puntuación 
de prueba 3

- correcto (0 - 10)
- intentos 

(0 - 10)

Aprendizaje Verbal
- total (0 - 30)

- suma

por
palabra

por
palabra

por
palabra

- 5 -

10 ítems 10 ítems

10 ítems



D2.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE 
RECUERDO INMEDIATO HISTORIA CORTA 

n = 1,923

COMIENZO

si NO recuerda 
ninguna idea = 0

= 1

= 0

Q32. (CORTA) Repite todo lo que 
recuerdes.

mc_q32_1_16 - mc_q32_6_16

si es idea APROXIMADA 
o EXACTA = 1 or 2

Historia Corta
- correctos (0 - 12), .c, .i
- intentos (0 - 12), .c, .i

aproximado

= 2
exacto

- 6 -

6 ítems

NOTA: 
Se crearon otras dos variables para re�ejar los puntajes de la siguiente manera: 
D2_t3_2        1 si es exacto o aproximado, 0 si NO recuerda la IDEA
D2_t3_3        1 si es exacto, 0 si es aproximado o NO recuerda la IDEA



D2.4 DIAGRAMA DE FLUJO DE PUNTUACIÓN DE
RECUERDO INMEDIATO HISTORIA LARGA

n = 1,923

COMIENZO

si NO recuerda 
ninguna idea = 0

= 0

Q33. (LARGA) Repite todo lo que 
recuerdes.

mc_q33_1_16 - mc_q33_25_16

= 1

si es idea APROXIMADA 
o EXACTA = 1 or 2

aproximado

= 2
exacto

Historia Larga
- correctos (0 - 50), .c, .i
- intentos (0 - 50), .c, .i

- 7 -

25 ítems

NOTA: 
Se crearon otras dos variables para re�ejar los puntajes de la siguiente manera:
D2_t4_2        1 si es exacto o aproximado, 0 si NO recuerda la IDEA
D2_t4_3        1 si es exacto, 0 si es aproximado o NO recuerda la IDEA



D3. MEMORIA DIFERIDA 
n = 2,042

Recuerdo Diferido
3 Palabras

Recuerdo por
Reconocimiento de

20 Palabras

Recuerdo Diferido
de Historia Corta

Recuerdo Diferido
de Historia Larga

Recuerdo de 
Diferido

de 4 FigurasRecuerdo Diferido
de 10 Palabras

- 8 -

D3: Memoria Diferida Correctos

D3: Memoria Diferida Intentos

(0 - 106), .c, .i, .l, .r

(0 - 106), .c, .i, .l, .r

Suma (correctos de106 puntos si ≠ .c, .i, .l, .r){.c si todos los ítems son .c
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de 106 puntos si ≠ .c, .i, .l, .r){.c si todos los ítems son .c
.i si todos los ítems son .i

Intentos =

(0 - 1), .i, .r cada uno

(0 - 1), .i cada uno

(0 - 2), (0 - 3), 
(0 - 2), (0 - 4),
.c, .i, .l total (0 - 1), .c, .i cada uno

(0 - 2), .c, .i cada uno

(0 - 2), .c, .i cada uno

3 ítems

10 ítems
4 ítems 6 ítems

25 ítems

20 ítems

.l si todos los ítems son .l

.r si todos los ítems son .r

.l si todos los ítems son .l

.r si todos los ítems son .r



D3.1 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE 
RECUERDO DIFERIDO 3 PALABRAS  

n = 2,042

COMIENZO

Q10. (Diferido) ¿Recuerdas los nombres de 
los tres objetos que mencioné hace unos 

minutos? Dime cuales eran.
mc_q10_1_16, mc_q10_2_16, mc_q10_3_16

NR = 9

si es CORRECTO = 1
si es INCORRECTO = 2

o
NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Recuerdo 
Diferido 3 Palabras
- correctos (0 - 3), .i, .r
- intentos (0 - 3), .i, .r

- 9 -

3 ítems

NOTA: El borde discontinuo signi�ca que la oración / palabras es(son) diferente(s) a la(s) usada(s) en el H_CAP



D3.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
RECUERDO DIFERIDO DE 10 PALABRAS 

n = 2,039

COMIENZO

NO identi�ca 
ninguna palabra

= 1

= 0

Q31. ¿Puedes por favor decirme todas 
las palabras que recuerdas?

mc_q31_1_1_16 - mc_q31_1_10_16

si CORRECTAMENTE
identi�ca palabras

[mantequilla, brazo, letra, reina,
boleto, hierba, esquina, piedra,

libro, caña]

Recuerdo 
Diferido de 10 

Palabras
- correctos (0 - 10), .i
- intentos (0 -10), .i

por palabra

- 10 -

10 ítems



D3.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
RECUERDO DIFERIDO DE HISTORIA CORTA 

n = 1,922

COMIENZO

si NO recuerda 
ninguna idea = 0

= 0

Q38. (CORTA) Repite todo lo que 
recuerdes.

mc_q38_1_16 - mc_q38_6_16

si es idea APROXIMADA 
o EXACTA = 1 or 2

Recuerdo 
Diferido 

Historia Corta 
- correctos (0 - 12), .c, .i

- intentos 
(0 - 12), .c, .i

= 1
aproximado

= 2
exacto

- 11 -

6 ítems

NOTA: 
Se crearon otras dos variables para re�ejar los puntajes de la siguiente manera: 
D3_t3_2        1 si es exacto o aproximado, 0 si NO recuerda la IDEA
D3_t3_3        1 si es exacto, 0 si es aproximado o NO recuerda la IDEA



D3.4 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
RECUERDO DIFERIDO DE HISTORIA LARGA 

n = 1,922

COMIENZO

si NO recuerda 
ninguna idea = 0

= 0

Q39. (LARGA) Repite todo lo que 
recuerdes.

mc_q39_1_16 - mc_q39_25_16

si es idea APROXIMADA 
o EXACTA = 1 or 2

= 1
aproximado

= 2
exacto

- 12 -

Recuerdo
Diferido 

Historia Larga 
- correctos (0 - 50), .c, .i
- intentos (0 - 50), .c, .i

25 ítems

NOTA: 
Se crearon otras dos variables para re�ejar los puntajes de la siguiente manera:
D3_t4_2        1 si es exacto o aproximado, 0 si NO recuerda la IDEA
D3_t4_3        1 si es exacto, 0 si es aproximado o NO recuerda la IDEA



D3.5 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
RECUERDO POR RECONOCIMIENTO DE 20 PALABRAS 

n = 1,922

COMIENZO
Diga "Sí" o "No" si

he mencionado las 
palabras o no.

Q.34
mc_q34_2_16, mc_q34_4_16, 
mc_q34_5_16,  mc_q34_8_16, 

mc_q34_9_16,  mc_q34_11_16,
mc_q34_14_16, mc_q34_15_16,
mc_q34_18_16, mc_q34_20_16

NS=8
NR=9

si NO identi�ca 
correctamente 

la palabra - NO=2

si identi�ca 
CORRECTAMENTE 

la palabra - SI=1

= 0
= 1

= “.r”

Recuerdo por 
Reconocimiento
de 20 Palabras

- correctos 
(0 - 20), .c, .i, .r

- intentos
(0 - 20), .c, .i, .r

NS=8
NR=9

si NO identi�ca 
correctamente 
la palabra - SI=1

si identi�ca 
CORRECTAMENTE 
la palabra - NO=2

= 0
= 1

= “.r”

Q.34
mc_q34_1_16, mc_q34_3_16, 
mc_q34_6_16,  mc_q34_7_16, 

mc_q34_10_16,  mc_q34_12_16,
mc_q34_13_16, mc_q34_16_16,
mc_q34_17_16, mc_q34_19_16

- 13 -

10 ítems 10 ítems



D3.6 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
RECUERDO DIFERIDO DE 4 FIGURAS

n = 1,869

COMIENZO

FILTRO
mc_prax_34_16

si hay limitaciones 
físicas severas 

OMITIR

= “.l”

si NO hay limitación 
física severa
CONTINUAR

Q37. Quiero que dibujes las cuatro 
�guras de la memoria en esta hoja de 

papel.

Circulo
mc_q37_1_16 

Diamante
mc_q37_2_16 

Rectángulo
mc_q37_3_16 Cubo

mc_q37_4_16 

NR=99

= “.r”

= 0-2

Puntuación del 
Círculo

(0-2) Recuerdo 
Diferido 

de 4 Figuras
- correctos 

(0 - 11), .c, .i, .l
- intentos 

(0 - 11), .c, .i, .l

NR=99

= “.r”

Puntuación del 
Diamante

(0-3)

NR=99

= “.r”

Puntuación del 
Rectángulo

(0-2)

NR=99

= “.r”

Puntuación del 
Cubo
(0-4)

si 

= 0-3

si

= 0-2

si

= 0-4

si 

- 14 -

1 ítem

1 ítem

1 ítem

1 ítem



D4. ATENCIÓN 
n = 2,042

Detección Visual Cuenta Regresiva

- 15 -

D4: Atención Correctos

D4: Atención Intentos

(0 - 1), .l, .i, .r cada uno (0 - 1), .i, .r total

5 ítems60 ítems

(0 - 65), .l, .i, .r

(0 - 65), .l, .i, .r

Suma (correctos de 65 puntos si ≠ .l, .i, .r){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de 65 puntos si ≠ .l, .i, .r){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Intentos =

.r si todos los ítems son .r

.r si todos los ítems son .r



D4.1 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA 
PUNTUACIÓN DE DETECCIÓN VISUAL 

n = 2,039

COMIENZO

FILTRO
mc_q10_1_l_16
mc_q11_1_l_16

si hay limitación 
física / visual

OMITIR

= “.l”

si NO hay limitación física / visual
CONTINUAR

Q22. Encuentre todas las �guras que 
se ven exactamente como la imagen 

en la página siguiente. Encuentra 
tantos como puedas y dibuja un 

círculo alrededor de todas las �guras 
que se ven así.

mc_q22_1_16

= “.r”

Detección Visual
- correctos 

(0 - 60), .l, .i, .r
- intentos 

(0 - 60), .l, .i, .r

NR = 99

- 16 -

60 ítems



 D4.2 DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
CUENTA REGRESIVA DIAGRAMA 

n = 2,039

COMIENZO

Te pediré que cuentes al revés de 20 a 
cero. Hazlo lo más rápido posible.

mc_q23_1_16

NR = 9

= “.r”
Q23. Primer 

Intento
mc_q23_1_16

si cuenta atrás 
CORRECTAMENTE =

20 - 11 
O

19 - 10 si cuenta atrás
INCORRECTAMENTE 

= 1

= 0

Q23.2 Segundo 
Intento

mc_q23_2_16

= 1

= 0

si cuenta atrás 
CORRECTAMENTE =

20 - 11 
O

19 - 10

si cuenta atrás
INCORRECTAMENTE

= 3

NO segundo 
intento

- 17 -

USANDO EL TIEMPO

SI ES CORRECTO

si 
mc_q24_16 

= (3-10)

si 
mc_q24_16 

= (11-20)

si
mc_q24_16 

= (21-30)

si
mc_q24_16 

= (31-59)

= 4

= 3

= 2

= 1

Q24. Hora
(0-4)

Contando
- correcto (0 - 1), .i, .r

Cuenta Regresiva
- correctos (0 - 5), .i, .r

si cualquiera de los intentos = 1

si los intentos = 0

si
mc_q24_16 

= (60)

= 0

1 ítem

1 ítem

si ambos intentos = 0



D5. LENGUAJE 
n = 2,042

Seguimiento de
Instrucciones 3 Pasos

Repetición

Lectura

Escritura

NombrarNombrar
Zapato/Lápiz

- 18 -

D5: Lenguaje Correctos

D5: Lenguaje Intentos

(0 - 3), (0 - 2), .l, .i, .r total

(0 - 1), .l, .i, .r cada uno
(0 - 1), .i, .r cada uno

(0 - 1), .i, .r cada uno

(0 - 1), .i, .r, .l, .s cada uno

(0 - 1), .i, .r, .l, .s cada uno

2 ítems

2 ítems 4 ítems 1 ítem
1ítem

1 ítem

(0 - 14), .l, .i, .r, .s

(0 - 14), .l, .i, .r, .s

Suma (correctos de14 puntos si ≠ .l, .i, .r, .s){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de 14 puntos si ≠ .l, .i, .r, .s){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Intentos =

.r si todos los ítems son .r

.s si todos los ítems son .s

.r si todos los ítems son .r

.s si todos los ítems son .s



D5.1-2 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
SEGUIMIENTO DE INSTRUCCIONES 3 PASOS/2 PASOS 

n = 2,042

COMIENZO

FILTRO
mc_q10_1_l_16

si hay limitaciones físicas
OMITIR

= “.l”

si NO hay limitación física
CONTINUAR

NR = 9

si es CORRECTO

si es INCORRECTO = 2
o NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Siguimiento de 
Instrucciones 3 

Pasos
- correctos (0 - 3), .r, .l, .i

-intentos 
(0 - 3), .r, .l, .i

Q11. Toma este papel con tu mano 
derecha. Dobla la hoja de papel. 

Coloque la hoja de papel en el suelo.
mc_q11_1_16, mc_q11_2_16, mc_q11_3_16

NOTA : ".l" si limitación física, ".r" si TODOS son ".r"

por
dirección

- 19 -

Q30. Apuntar 
al cielo / piso
mc_q30_1_16
mc_q30_2_16

NR = 9si es CORRECTO
apunta al cielo

entonces
al piso

si NO 
lo hace

NS = 8

= 1

= 0

= “.r”
por

acción

COMIENZO

Siguimiento de 
Instrucciones 2 

Pasos
- correctos (0 - 2), .r, .i

- intentos 
(0 - 2), .r, .i

1ítem

1ítem



D5.3-4 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE
NOMBRAR ZAPATO/LÁPIZ 

n = 2,042

COMIENZO

NR = 9

si es CORRECTO

si es INCORRECTO = 2
o NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Zapato
- correctos 

(0 - 1), .r, .l, .i

Q12. ¿Que es esto?
(Zapato)

mc_q12_16

FILTRO
mc_q11_1_l_16

si limitación visual
OMITIR

= “.l”

si NO hay limitación visual
CONTINUAR

COMIENZO

NR = 9

si es CORRECTO

si es INCORRECTO = 2
o NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Lápiz
- correctos 

(0 - 1), .r, .l, .i

Q13. ¿Que es esto?
(Lápiz)

mc_q13_16

FILTRO
mc_q11_1_l_16

si limitación visual
OMITIR

= “.l”

si NO hay limitación visual
CONTINUAR

- 20 -

1 ítem
1 ítem

NOTA: El borde discontinuo signi�ca que la oración / palabras es(son) diferente(s) a la(s) usada(s) en el H_CAP



D5.5-8 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA PUNTUACIÓN DE NOMBRAR 
n = 1,974

COMIENZO

Q25. Codos
mc_q25_16 Q26. Puente

mc_q26_16

Q27. Martillo
mc_q27_16

Q28. Tijeras
mc_q28_16

NR = 9

NR = 9si es CORRECTO
dice "codo"

o “codos”

si dicho
alguna cosa

más

NS = 8

= 1

= 0

= “.r”

Los Codos
- correctos 

(0 - 1),
 .r, .l, .i, .m

si es CORRECTO
describe
puente

si dicho
otro

responder

NS = 8

= 1

= 0

= “.r”

Puente
- correctos 
(0 -1), .r, .i

NR = 9si es CORRECTO
describe

qué hacer
con martillo

si dicho
otro

responder

NS = 8

= 1

= 0

= “.r”

Martillo
- correctos

 (0 - 1), 
.r, .i

NR = 9

NS = 8

= 1

= 0

= “.r”

Tijeras
- correctos

 (0 - 1), 
.r, .i

si es CORRECTO
dice "tijeras",
“cuchillo” o

"cortador de papel"

si dicho
alguna cosa

diferente

- 21-

1 ítem

1 ítem 1 ítem

1 ítem



D5.9 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA 
PUNTUACIÓN DE REPETICIÓN  

n = 2,042

COMIENZO

NR = 9

si es CORRECTO

si es INCORRECTO = 2
o NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Repetición
- correctos (0 -1), .r, .i

Q14. Por favor repita la frase "Mejor 
tarde que nunca"

mc_q14_16

- 22 -

1 ítem

NOTA: El borde discontinuo signi�ca que la oración / palabras es(son) diferente(s) a la(s) usada(s) en el H_CAP



D5.10 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE LECTURA  

n = 2,042

COMIENZO

NR = 9

si es CORRECTO

si es INCORRECTO = 2
o NS = 8

= “.r” = 1 = 0

Lectura
- correctos

 (0 -1), .l, .r, .s

Q.15 Por favor, haga lo que dice aquí:
"Cierra tus ojos"

mc_q15_16

FILTRO
mc_q11_1_l_16

si limitación visual = “.l”

si NO hay limitación física
CONTINUAR

si no sabe cómo 
leer = 3

= “.s”

- 23 -

1 ítem



D5.11DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE ESCRITURA  

n = 2,042

COMIENZO

NR = 9

si lo hizo

NS = 8

= “.r”

= 1 = 0

Escritura
- correctos 

(0 - 1), .r, .s, .l

Q16. En este espacio, escribe una oración 
que dé un mensaje.

mc_n161_16

FILTRO
mc_q10_1_l_16, mc_q11_1_l_16

si limitación visual
o

discapacidad física = 5
= “.l”

si NO hay limitación física
CONTINUAR

LUEGO 
CALIFICAR 
LA FRASE

INCORRECTOCORRECTO

si NS 
escribir

Y
contestado

Y
sin respuesta

= “.s”

- 24 -

1 ítem



D6. PRAXIS CONSTRUCCIONALES 
n = 2,042

Copia de 4 FigurasCopia de Una Figura

- 25 -

D6: Praxis Construccionales Correctos

D6: Praxis Construccionales Intentos

(0 - 1), .l, .i, .r cada uno (0 - 2), (0 - 3), (0 - 2), 
(0 - 4), .l, .i, .c total

1 ítem 4 ítems

(0 - 12), .l, .i, .r, .c

(0 - 12), .l, .i, .r, .c

Suma (correctos de 12 puntos si ≠ .l, .i, .r, .c){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de12 puntos si ≠ .l, .i, .r, .c){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Intentos =

.r si todos los ítems son .r

.c si todos los ítems son .c

.r si todos los ítems son .r

.c si todos los ítems son .c



D6.1 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE COPIA DE UNA FIGURA 

n = 2,042

COMIENZO

NR = 9

si lo hizo

si NO lo hizo
 = 2 o NS = 8

= “.r”

= 1

= 0

Copia de Una 
Figura

- correctos 
(0 - 1), .r, .l, .i

- intentos 
(0 - 1), .r, .l, .i

Q17. Por favor copie la siguiente imagen.
mc_n17_16

FILTRO
mc_q11_1_l_16 si limitación visual = “.l”

si NO hay limitación visual
CONTINUAR

LUEGO CALIFICAR
 LA IMAGEN

INCORRECTO

CORRECTO

- 26 -

1 ítem



D6.2 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE COPIA DE 4 FIGURAS  

n = 1,878

COMIENZO

FILTRO
mc_prax_34_16

si hay 
limitación física

severa
OMITIR

= “.l”

si no hay limitación
�sico severo
CONTINUAR

Q35. Ahora toma un lápiz y copia las 
�guras en el espacio de abajo.

Circulo
mc_q35_1_16 

Diamante
mc_q35_2_16 

Rectángulo
mc_q35_3_16 Cubo

mc_q35_4_16 

NR=99

= “.r”

= 0-2

Puntuación del 
Círculo

(0-2) Copia de 4 
Figuras

- correctos 
(0 - 11), .c, .l, .i

- intentos 
(0 - 11), .c, .l, .i

NR=99

= “.r”

Puntuación del 
Diamante

(0-3)

NR=99

= “.r”

Puntuación del 
Rectángulo

(0-2)

NR=99

= “.r”

Puntuación del 
Cubo
(0-4)

si

= 0-3

si 

= 0-2

si

= 0-4

si

- 27 -

1 ítem 1 ítem

1 ítem

1 ítem



D7. FUNCIÓN EJECUTIVA 
n = 2,042

Serial 3

Símbolos y
Dígitos

Semejanzas

Ir o No Ir

Fluidez VerbalSerial 7

- 28 -

D7: Función Ejecutiva Correctos

D7: Función Ejecutiva Intentos

(0 - 1), .i, .r cada uno

(0 - 1), .i, .r cada uno (0 - 4), .i cada uno
(0 - 1), .i, .l, .c total

(0 - 1), .i, .r, .c cada uno

(0 - 1), .i, .r, .c, .l, .m cada uno

5 ítems

5 ítems 1 ítems 56 ítems 3 ítems
10 ítems

(0 - 83), .l, .i, .r, .c, .s, .m

(0 - 83), .l, .i, .r, .c, .s, .m

Suma (correctos de 83 puntos si ≠ .l, .i, .r, .c, .s, .m){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Correctos =

Suma (máximo de 83 puntos si ≠ .l, .i, .r, .c, .s, .m){.l si todos los ítems son .l
.i si todos los ítems son .i

Intentos =

.r si todos los ítems son .r

.s si todos los ítems son .s

.r si todos los ítems son .r

.s si todos los ítems son .s

.c si todos los ítems son .c

.m si todos los ítems son .m

.c si todos los ítems son .c

.m si todos los ítems son .m



D7.1-2 DIAGRAMA DE FLUJO DE LA 
PUNTUACÓN DE RESTA SERIAL 3 Y 7  

n = 2,042

COMIENZO

Q8. Por favor, reste 3 de 20.
Primera respuesta

mc_q8_1_16
8.RF

si 17 o 20 si NO es 17 o 20

= 1 = 0

Puntuación 
primera 

respuesta
(0-1)

8.RF

CORRECTO si respuesta = 
respuesta anterior - 3

INCORRECTO si respuesta 
≠ respuesta anterior - 3

= 1
= 0

anotar 
segundo - 

quinto 
respuestas

(0-1)

Serial 3 
- correctos 
(0 - 5), .i, .s
- intentos 
(0 - 5), .i, .s

Q9. Por favor, reste 7 de 100.
Primera respuesta

mc_q9_1_16
8.RF

si 93 o 100 si NO es 93 o 100

= 1 = 0

8.RF

= 1
= 0

si al menos un Serial 3 responde 
0 -1 en Q8. continuar a Q9.

Serial 7 
- correctos
 (0 - 5), .i, .s
- intentos 
(0 - 5), .i, .s

CORRECTO si respuesta = 
respuesta anterior - 7

INCORRECTO si respuesta 
 ≠ respuesta anterior - 7

Serial 3 = .r

Puntuación 
primera 

respuesta
(0-1)

anotar 
segundo - 

quinto 
respuestas

(0-1)
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Suma 5 respuestas (0 - 1); 
O = .r si los 5 son .r 

=.r

=.r

=.r

=.r

Todas las respuestas para Serial 7 = .s
Serial 7 intento correcto = 0

segunda - quinta respuestas
mc_q8_2_16, mc_q8_3_16
mc_q8_4_16, mc_q8_5_16

segunda - quinta respuestas
mc_q9_2_16, mc_q9_3_16
mc_q9_4_16, mc_q9_5_16

Suma 5 respuestas (0 - 1); 
O = .r si los 5 son .r 



= 0

D7.3 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE FLUIDEZ VERBAL

n = 2,039

COMIENZO

Q21. Quiero que nombres tantos 
animales como puedas. Tienes un minuto.

mc_q21_2_16

Fluidez Verbal
- correctos (0 - 4), .i, .r
- repetido (0 - 4), .i, .r

= 0

= 1

= 1-8

= 2

= 9 - 18

= 3

= 19 - 24

= 4

≥ 25

= “.r”

NR = 99

- 30 -



D7.4 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE SÍMBOLOS Y DÍGITOS 

n = 1,872

COMIENZO

Q36. Dibuje el símbolo correspondiente 
a cada número (�gura) a medida que 

aparecen a lo largo de la �la.
mc_q36_1_16, mc_q36_2_16

NR = 99

= “.r”

Símbolos y Dígitos
- correctos

 (0 - 56), .c, .l, .i, .r
- intentos

(0 - 56), 
.c, .l, .i, .r

si hay 
limitación física

severa
OMITIR

= “.l”

FILTRO
mc_prax_34_16

si NO hay limitación física severa
CONTINUAR

- 31 -

1 ítem



D7.5 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE SEMEJANZAS 

n = 1,922 

COMIENZO

Q40. ¿En qué se parecen 
una naranja y un plátano?

mc_q40_1_16

Q41. ¿En qué se parecen 
una mesa y una silla?

mc_q41_16

Q42. ¿De qué manera son iguales 
una rosa y una margarita?

mc_q42_16

NR = 9

NR = 9

NR = 9

NS = 8

NS = 8

NS = 8

= “.r”

= “.r”

= “.r”

Son frutas = 1

Otra respuesta = 2

= 1

= 0

(0-1), .r

Son muebles = 1

Otra respuesta = 2

= 1

= 0

(0-1), .r

Son �ores = 1

Otra respuesta = 2

= 1

= 0

(0-1), .r

Semejanzas
- correctos 

(0 - 3), .r, .c, .i
- intentos 

(0 - 3), .r, .c, .i
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1 ítem
1 ítem

1 ítem



D7.6 DIAGRAMA DE FLUJO DE 
LA PUNTUACIÓN DE IR O NO IR   

n = 1,904

COMIENZO

FILTRO
mc_q10_1_l_16
mc_q11_1_l_16

si hay limitación 
física / visual

OMITIR

= “.l”

si NO hay limitación 
visual / física
CONTINUAR

Q43. Toque (aplaudir) una vez cuando 
toco (aplaudir) una vez. No toque 

(aplaudir) cuando toque (aplaudir) 
dos veces.

1 aplauso
mc_q43_1_16, mc_q43_2_16,
mc_q43_4_16, mc_q43_8_16,

mc_q43_9_16

aplaudió 
DOS VECES = 2 NO 

aplaudió = 8

NO 
aplaudió = 0

aplaudió
UNA VEZ = 1

= 0
= 1

= “.r”

Puntuación
(0-1), .r

aplaudió 
DOS VECES = 2 NO 

aplaudió = 8

aplaudió 
UNA VEZ = 1

NO 
aplaudió = 0

= 0
= 1

= “.r”

Puntuación
(0-1), .rIr o No Ir

- correctos
 (0 - 10), .r, .c, .l, .i, .m

- intentos 
(0 - 10), .r, .c, .l, .i, .m

2 aplausos 
mc_q43_3_16, mc_q43_5_16,
mc_q43_6_16, mc_q43_7_16,

mc_q43_10_16
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5 ítems
5 ítems




